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., QUE ES UN AULA STEAM RTC?

El aula del futuro, proyecto promovido por los
Ministerios de Educacion de La Unién Europea vy
conocido como Future Classroom Lab, es un
espacio de ensenanza y aprendizaje totalmente
equipado, que pretende ayudar a visualizar la
forma en que nuestras aulas actuales pueden
reorganizarse para promover cambios en los estilos
de ensenanza y aprendizgje.

La division del aula del futuro en zonas de actividad
tiene como finalidad favorecer y estimular los
procesos de ensenanza y aprendizaje, haciendo
del alumno el protagonista de todo el proceso: el
alumno investiga, interactua, intercambia,
desarrolla, crea y presenta.

Se pretende mediante el uso de metodologias
activas, desarrollar las habilidades del s.XXI
de nuestro alumnado y el aprendizaje mejorado en
tecnologia, fomentando asi la interaccion,
la experimentacion, el intercambio de ideas, la
investigacion, etc. entfre profesores vy
alumnos, transformando el rol tradicional del
profesor que se convierte en acompanante del
alumno en su proceso de aprendizaje.

Una iniciativa acorde con los fiempos que da
respuesta a la demanda de las nuevas formas de
aprender. Con el trabagjo in situ de los profesores y
alumnado para mostrar que el espacio modifica la
forma de aprender y ensenar, mediante el uso de la
metodologia. Al mismo tiempo este nuevo
escenario, pretende involucrar y conectar con
diferentes actores, crear un didlogo entre maestros,
lideres escolares, estudiantes, familias,...siendo un
verdadero laboratorio de aprendizaje para inspirar
a oftros.

Este espacio quiere desarrollar en nuestro alumnado
una serie de capacidades o competencias para
saber responder a demandas complejas y llevar a
cabo diversas tareas de forma adecuada.

Las competencias que permiten a este alumnado
desarrollarse en su totalidad y estar preparado para
el mundo del manana son las siguientes:

CEIP INDIRA GANDHI

EL AULA DEL
FUTURO YA ESTA
EN EL CEIP
INDIRA GANDHI.

Desde el CEIP INDIRA
GANDHI hemos hecho un
gran esfuerzo por adaptar
nuestro centro a la
realidad en la que vivimos.
Desde el presenten curso
escolar tenéis a vuestra
disposiciéon un nuevo
espacio de trabajo basado
en mejorar las
competencias de nuestros
alumnos y alumnas.

Los grandes cambios
comienzan con pequefas
acciones.
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CEIP INDIRA GANDHI
DIFERENTES ESPACIOS:

Credtividad: Los alumnos deberdn adaptarse al
entorno cambiante, aprender a hacer preguntas,
cuestionarse las cosas... Crecerdn alumnos que no
teman a la hora de equivocarse, puesto que no
queremos que hos den respuestas a preguntas de
una forma encorsetada, limitadas solo a lo que
aparece en los libros de texto.

Pensamiento critico: Permitimos al alumno analizar
y cuestionarse todas las afirmaciones,
descentrando la atencidén Unicamente en el
profesor. 3COmo hacemos que esto sea posible?
Haciendo que los propios alumnos sean los que
evalten, defiendan ideas, tomen decisiones,
interpreten y comparen informacion.

Resolucion de problemas: Creemos que el alumno
debe tener la iniciativa resolver cualquier problema
planteado y ver todas las opciones posibles con el
fin de conseguir llegar a una solucidon plausible.
Para resolver los diferentes problemas planteados
deben entender que no todos sus companeros van
a tener su punto de vista, incluso deben entender
que estos puntos de vista pueden estar
complementados.

Aprender a aprender: Queremos que nhuestros
alumnos muestren interés y curiosidad por
aprender. El alumno tiene que tener autonomia a
la hora de adquirir conocimientos, sintiéndose el
protagonista de su propio aprendizaje.
Conocimiento de las tecnologias: Gracias a la
diversidad de dispositivos que disponen estas aulas,
los alumnos desarrollan la capacidad de utilizar las
tecnologias para crear, investigar y comunicarse
con los demds.

Manejo de la informacién: Los alumnos conocerdn
los procesos de buUsqueda de informacidon
necesaria para poder comprender algunos
contenidos, siempre comparando entre varias
fuentes. Serdn capaces de seleccionardn la
informacion relevante y utilizarla de forma correcta
para las posteriores creaciones.

Comunicacion: Los alumnos se desenvuelven ante
cualguier situacién comunicativa de una forma
fluida tanto si son emisores, receptores o si produce
una interaccion en el medio escrito u oral.
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¢ Qué espacios hay en un aula RTC?
En estos espacios se trabaja de forma en la que los protagonistas son los
alumnos y el objetivo principal es el de crear nuevos espacios de educacion. Es
por eso que, dentro de un mismo espacio, podemos diferenciar cuatro zonas:
1. Zona Thinking: Es una zona disenada para que los alumnos piensen en sus
proyectos y donde puedan plantear sus ideas. Es un espacio pensado
para reflexionar. Destaca por ser un ambiente abierto, flexible e inspirador.

2. Zona Design: Zona disenada para dar forma a las ideas y donde poder
trabajar el equipo para dar forma a los proyectos de aula. Es un espacio
organizado vy libre para crear.

3. Zona Maker: Zona de creacion y diseno para impulsar la creatividad de los
alumnos y el uso de las herramientas. Destaca por ser un espacio dindmico
y estar equipado con las Ultimas tecnologias.

4. Zona Stage: Es un espacio para investigar y experimentar, y donde Ios
alumnos interactian con su entorno y transmiten las ideas al grupo.
Ademds, la tradicional pizarra de profesor, se fransforma para ser un
espacio comun donde todo el mundo pueda exponer sus proyectos.

Los principios de Reinvent The Classroom
Tal y como apunta Carlos Alonso, responsable de negocios y educacion de HP Espana,
hay unos pilares basicos aparte de la creacién de nuevos espacios de educacion:

« Integrar la tecnologia dentro de las aulas para generar nuevas oportunidades de
aprendizaje

«  Crear experiencias de aprendizaje personalizadas centradas en el alumno.

« Potenciar la creatividad y la expresién artistica

+  Formar a los docentes para aprovechar al maximo las oportunidades que ofrece la
tecnologia.

«  Crear espacios abiertos y polivalentes para que el alumno pueda marcar sus
propios limites
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Credtividad: Los alumnos deberdn adaptarse al entorno cambiante, aprender a
hacer preguntas, cuestionarse las cosas... Crecerdn alumnos que no teman a la
hora de equivocarse, puesto que no queremos que nos den respuestas a preguntas
de una forma encorsetada, limitadas solo a lo que aparece en los libros de texto.
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Pensamiento critico: Permitimos al alumno analizar y cuestionarse todas las
afirmaciones, descentrando la atencidn Unicamente en el profesor. 3Como
hacemos que esto sea posible? Haciendo que los propios alumnos sean los que
evalven, defiendan ideas, fomen decisiones, interpreten y comparen informacion.
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Resolucion de problemas: Creemos que el alumno debe tener la iniciativa resolver
cualqguier problema planteado y ver todas las opciones posibles con el fin de conseguir
llegar a una soluciéon plausible. Para resolver los diferentes problemas planteados deben
entender que no todos sus companeros van a tener su punto de vista, incluso deben
entender que estos puntos de vista pueden estar complementados.
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Aprender a aprender: Queremos que nuestros alumnos muestren interés y curiosidad
por aprender. EI alumno tiene que tener autonomia a la hora de adquirir
conocimientos, sintiendose el protagonista de su propio aprendizaje.
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Conocimiento de las tecnologias: Gracias a la diversidad de dispositivos que disponen
estas aulas, los alumnos desarrollan la capacidad de utilizar las tecnologias para
crear, investigar y comunicarse con los demdas.
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Manejo de la informacién: Los alumnos conocerdn los procesos de buUsqueda de
informacidon necesaria para poder comprender algunos contenidos, siempre
comparando entre varias fuentes. Serdn capaces de seleccionardn la informacion
relevante y utilizarla de forma correcta para las posteriores creaciones.

i BEA
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Comunicacion: Los alumnos se desenvuelven ante cualquier situacion comunicativa
de una forma fluida tanto si son emisores, receptores o si produce una interaccion en
el medio escrito u oral.

Torres Quevedo se hizo inventor alos 40y legoala :
personas, el mando a distancia, el primer juego de orde
lainteligencia artificial. Fotos: Cordon Press
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Proyecto STEAM: Robética aplicada al aula

La Consejeria de Educacion y Deporte de la Junta de Andalucia pone en marcha este curso el Proyecto STEAM: Robética aplicada al aula,
con el objeto de formar al profesorado en esta tematica y fomentar en el alumnado las vocaciones STEAM promoviendo proyectos

centrados en la innovacién, la creatividad, el disefio y la resolucién de problemas con la robética como herramienta.

El proyecto esta dirigido a centros dacentes sostenidos con fondos publicos de Andalucfa de que impartan educacion infantil, primaria,

secundaria y bachillerato

https://www.juntadeandalucia.es/educacion/portals/web/ced/innovacion-
educativa/investigacion/proyectos/proyecto-steam/robotica

La Ley 17/2007, de 10 de diciembre, de Educacion de Andalucia, en su articulo 4,
establece que el sistema educativo andaluz se fundamenta, entre otros, en el
principio de mejora permanente del mismo potenciando su innovacion vy
modernizacion. De igual manera, el articulo 5, relativo a los objetivos de la Ley,
establece en su apartado ) potenciar las buenas prdcticas docentes, y en el
apartado n) estimular y valorar la innovacion educativa como medio de
participacion en la mejora de la ensenanza. Por otro lado, en el articulo 22.3 de
dicha ley se indica que la Administracion educativa regulard el reconocimiento
de la participacion del profesorado en los planes, proyectos y programas
educativos autorizados por esta.

En este sentido, en la Orden de 15 de enero de 2021, por la que se desarrolla el
curriculo correspondiente a la etapa de Educacion Primaria en la Comunidad
Autdnoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencidn a la
diversidad, se establece la ordenacion de la evaluacidon del proceso de
aprendizaje del alumnado y se determina el proceso de fransito entre distintas
etapas educativas, el articulo 4, relativo a las recomendaciones de metodologia
didactica, establece en su apartado 2 que las programaciones diddcticas de las
distintas dreas de Educacion Primaria incluirdn actividades que estimulen la
motivacion por la integracion y la utilizacion de las tecnologias de la informacion
y la comunicacion. Asimismo, deben permitir que el alumnado desarrolle
destrezas bdsicas, potenciando aspectos clave como el debate y la oratoria,
mejorando habilidades de cdlculo y desarrollando la capacidad de resolucion de
problemas, fortaleciendo habilidades y destrezas de razonamiento matemdadtico,
incluyendo elementos propios de la cultura andaluza, incidiendo en la
comunicacién oral en lengua extranjera y desarrollando hdbitos de vida
saludable. Para el razonamiento matematico (robdtica) se establece media hora
semanal del horario lectivo de 5.°y 6.° curso de las ensenanzas de primaria en |as
horas asignadas a la imparticion de la materia de matematicas.
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AULA RTC STEM

LECCIONES CON
KIT MCQUEEN

LECCION 1

COMENZAMOS TALLER DE ROBOTICA.
COMENZAMOS CON LAS NUEVAS PLACAS MICROBIT.
PROGRAMA.
https://makecode.microbit.org/#
En esta primera sesion vamos a aprender a manejar el entorno de programacion de
MICROBIT. El enlace lo tenemos en la parte superior.

1°. Entramos en microbit y creamos un NUEVO PROYECTO

C & makecode.microbit.org/# & 0%« z»0 o :

BB Microsoft | @micro:bit

Behind the MakeCode
Hardware

Ver lista

Mis proyectos Ver todos X Importar
t josechu1 t MOVIMIENTO Tutorial #3 | Seguid t prueb:
o or de linea con micr
o: Maqueen )
Nuevo royecto hace 15 dia(s) hace 15 dia(s) hace 15 dia(s)

13
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LECCION 1

COMENZAMOS TALLER DE ROBOTICA.
COMENZAMOS CON LAS NUEVAS PLACAS MICROBIT.
PROGRAMA.
https://makecode.microbit.org/#
En esta primera sesion vamos a aprender a manejar el entorno de programacion de
MICROBIT. El enlace lo tenemos en la parte superior.

2°. Ponemos nombre a nuevo proyecto. En esta primera sesiébn vamos a tomar contacto
con el entorno de programacion de microbit. Es muy sencillo ya que s6lo vamos a mover
los bloques de instrucciones de la zona acumulada a la zona de trabajo- Consiste en
pinchar y arrastrar.

Trabajo de clase de 5°C MATE! X © Microsoft MakeCode for micro: X | @ Microbit y Magueen X @ Microsoft MakeCode for micro. X +

- C @& makecode.microbit.org/#

Microsoft | ) micro:bit

Track the soil moisture of
your plants!

Mostrar instrucciones

Crear un proyecto
® ® & 0

Pon un nombre a tu proyecto.

1
‘Mis proyectos  Vertodos l '

k'

> Opciones del cédigo

Nuevo proyecto hace 15 dia(s) hace 15 dia(s)

Nombre del nuevo proyecto

14
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&« - C & makecode.microbit.org/#editor

B Microsoft | Emicro:bit & Bloques P JavaScript v

Buscar. Q

22: Basico para siempre

© Entrada

&@» Mdsica
© LED

il Radio
C Bucles

A Logica

= Variables

B2 R W B Matematica ZONA DE

© Extensiones PROGRAMACION. AQU|’ SE
ARRASTRAN LOS
I Vv Avanzado BLOQUES.

ZONA DE BLOQUES DE
PROGRAMACION PARA
ARRASTRAR

Estos son los diferentes apartados en los que encontraremos los bloques de
programacion. Ademas podremos en actividades puntuales sacar a través de
extensiones los bloques necesarios,.

Buscar, Entrada

888 Basico

al presionarse el botén A~

© Entrada

ese mds
¢» Musica
© LED

ll Radio

e Bucles al presionarse pin P

24 Ldgica

4

Variables

B Matematica botén A v presionado

© Extensiones
aceleracién (mg) x =

I Avanzado pin PQ v estd presionado
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BB Microsoft | @ micro:bit & Blogues BB JavaScript

Buscar Q

Basico

© Entrada
¢» Mdsica
© LED

will Radio
C" Bucles
>4 Logica

Variables

Matematica

© Extensiones

I WV Avanzado

Seeed Studio Grove module microcbit Tinker Kit

Leam More Leam More eam Mare

CEIP INDIRA GANDHI

Learmn More

. L]
RingbitCar robotbit BitBot cutebot
ELECFREAKS ring:bit car Extension for Kittenbot Robatbit Microsoft MakeCode package for ELECFREAKS cutebot car
4tronix BitBot robot
Learn More Learn More Learn Mare Laam Mare

maqueen MagqueenPlus
Affordable mini robot designed by
DFRobot

-Microsoft I D micro:bit & Blogues P JavaScript v

Basico

Entrada
Musica

LED

Maqueen
IR
Radio

Bucles

Logica

Variables

B Matematica
@ Extensiones

I Vv Avanzado
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Una vez que ya hemos programado una actividad, llega el momento de meter los datos en
la placa microbit. Para ello seguiremos los siguientes pasos.

1°.- pinchamos el cable USB al ordenador y también a la placa.

2°.- damos a descargar archivo y listo. Después en el ordenador en Lugares buscamos
descarga y allitenemos el archivo descargado.

3°.- Arrastramos a la placa microbit el archivo que hemos descargado.
4° - No tocamos la placa hasta que deje de parpadear la luz amairilla.

5°.- Desconectamos la placa de microbit en la pantalla del ordenador y ya podemos
desconectar del cable.

17
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ACTIVIDADES
Curso STEAM

https://padlet.com/mserranosu/microbit

ACTIVIDAD 1.

Vamos a comenzar una actividad sencilla con la placa microbit. Consiste en que la
placa microbit ponga caras como un anuncio publicitario de las tiendas. Si
tuviésemos una gran pantalla podriamos mandar estas imdgenes a la misma.

Practica 1 - Caritas

31 prediniacen &l Botin LA al presionarse el boton B =

i - mostrar icono L. *
mostrar icono s 0w

al presionarse el botén A+B ¥ si agitado ¥

mostrar cadena mostrar icono

21
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ACTIVIDAD 2. Siguiendo con la placa microbit, vamos a conseguir que gane vida imitando
un movimiento continuo. Igual que antes, silo conectamos a una pantalla led gigante ya
tendriamos un anuncio publicitario.

Practica 2 - Corazon con latido infinito

para siempre

mostrar LEDs

mostrar LEDs

22
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ACTIVIDAD 3.

Qué cantidad de ruido tenemos en clase2222:... Y si creamos un medidor que nos

indique que el volumen es muy elevado?22?. Pues manos a la obra. Ojo que os
escucha....

Practica 3 - Medidor de sonido

al presionarse el botén A ¥

mostrar numero nivel de sonido

ACTIVIDAD 4.

Misma actividad pero ahora marcamos los pardmetros en los que consideramos que el
volumen es considerable. .

Practica 3.1 - Umbral del sonido (Oir una mosca)

al iniciar

establecer el umbral de sonido alto ¥ al valor °

al detectar el sonido alto -

repetir ° veces

ejecutar
mostrar icono

mostrar icono

borrar la pantalla

23
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ACTIVIDAD 5.
Vamos a a jugar a un juego.... Pero me acabo de dar cuenta que no tenemos dado. Vamos a

crear uno con microbit para jugar en clase. Y si tenemos que hacer un sorteo222. Pues también
podemos.

Practica 4 - Dado

si agitado +

mostrar numero escoger al azar de o a °

pausa (ms) @ELIIRd

borrar la pantalla

ACTIVIDAD 6.

Me voy a la calle a andar pero no tengo mi GARMIN para saber los pasos que voy a
hacer... Pues cojo y diseno mi placa microbit. Ojo, tengo que llegar a 10.000 diarios.

Practica 5 - Cuentapasos
al iniciar

establecer Pasos ¥ para o

al presionarse el botén A *

mostrar numero Pasos ¥
si agitado ¥

cambiar Pasos ¥ por °
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ACTIVIDAD 7.

Con la ayuda de unimdan vamos a comprobar la fuerza magnética. Necesito que
tenga mucha fuerzaaaaaaa.....

Practica 6 - Medidor de Fuerza Magnética

para siempre

mostrar numero fuerza magnética (uT) fuerza v

ACTIVIDAD 8.

Hoy tenemos una gran carrera en el colegio y los profesores de educacion fisica nos van a dar

un pedazo de premio al equipo ganador... Pero, cdbmo contamos las vueltas222. Muy facil. Con
microbit.

Practica 7.1 - Cuentavueltas 1

al iniciar

al presionarse el botdn
establecer Lectura actual ¥ para o

mostrar nimero Vvuelta
establecer Lectura anterior ¥ para o

establecer Vuelta ¥ para o

para siempre

establecer Lectura actual » para fuerza magnética (u7) fuerza v

si Lectura actual > y®w Lectura anterior » < v entonces

cambiar Vvuelta v por °

establecer Lectura anterior ¥ para Lectura actual »

& pausa (ms)
- 0]

| Al poner la pausa en
200 no va bien

25
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ACTIVIDAD 9.

Siempre me he hecho una pregunta, cémo funcionan las farolas de la calle?2. Por qué se
encienden y se apagan solase. Microbit nos va a dar la respuesta. Creamos un medidor de
luz.

Practica 8 - Medidor de luz

al presionarse el boton B ¥

mostrar numero nivel de luz

ACTIVIDAD 10.

Ahora voy a crear una version mejorada de lo anterior. Un interruptor al que no le tengo que
dar.

Practica 9 - Interruptor crepuscular

mostrar LEDs

26
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ACTIVIDAD 11.

Distanciamiento. En esta ocasién vamos a crear un sistema que permita mantener la
distancia con mi companero. YA no lo vamos a usar con el COVID: Lo vamos a usar en

juegos de educacion fisica en los que debo mantener una distancia prudencial con el
contrario.

Practica 11 - Distancia social

al iniciar
radio establecer grupo c

al recibir radio receivedNumber

para siempre paguete recibido intensidad de sefal ¥ <w e entonces

radio enviar numero ° mostrar icono ,
-
si no

reproducir tono por 1 ¥ pulso

mostrar icono

C]
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ACTIVIDAD 12.

Comenzamos a manejar MCQUEEN con movimientos bdsicos. En esta ocasién el alumno va
a comprobar como se mueve nuestro coche en diferentes direcciones.... Es alucinante.
0JO, EN ESTA OCASION DEBEMOS DESCARGARNOS LA EXTENSION MACQUEEN COMO
EXPLICAMOS AL PRINCIPIO DEL DOCUMENTO.

Practica 13 - Magqueen movimiento basico

para siempre
Motor ambos ¥ sentido avanzar * velocidad @
pausa (ms)
Parar motor ambos ¥

CEVEEMGE)E 2000 w

Motor ambos * sentido retroceder * velocidad @

Parar motor ambos ¥

28
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ACTIVIDAD 13.

Seguimos dando vida a MCQUEEN con movimientos cada vez mds divertidos girando sobre
si mismo. . En esta ocasion el alumno va a comprobar como se mueve nuestro coche en
diferentes direcciones.... Es alucinante.

Practica 14 - Maqueen giros

para siempre
Motor ambos *® sentido avamzar *® velocidad @

pausa

.

Motor izquierdo ¥ sentido avanzar ¥ velocidad a

derecho ¥ sentido avanzar * velocidad o

.

ambos ¥ sentido avanzar ¥ velocidad @

derecho ¥ sentido avanzar * velocidad @

izquierdo ¥ sentido avanzar ¥ velocidad o

ambos ¥ sentido retroceder ¥ velocidad @

derecho * sentido avanzar * velocidad @

izquierdo ¥ sentido retroceder v velocidad @

.
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ACTIVIDAD 14.

Llega el momento que MCQUEEN siga un recorrido que le hemos disenado. . Que bien sigue
sU camino....

Practica 15 - Maqueen Siguelinea

al imiciar

Motor ambos * sentido avanzar * velocidad @

para siempre
Leer siguelinea izquierdo ¥ = w ° y® Leer siguelinea derecho * - entonces

Motor ambos * sentido avanzar * velocidad @

si no
Leer siguelinea izquierdo ¥ = ° y'® Leer siguelinea derecho ¥ entonces

Motor izquierdo * sentido avanzar ¥ velocidad °

Motor derecho » sentido avanzar * velocidad @

Leer siguelinea izquierdo ¥ Leer siguelinea derecho ¥ entonces

30
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ACTIVIDAD 15.

Llega el momento que Maqgueen vaya evitando obstdculos que le vamos a poner en su
camino. Mira que es inteligente nuestro robot...

Practica 17 - Maqueen evita obstaculos

para siempre

establecer Distanciav para Leer ultrasonidos encm ¥

Distanciaw X - o entonces

Distanciaw < w @ entonces@

establecer Giro v para escoge al azar verdadero o falso
Giro v verdadero ¥ entonces
Motor
Motor
pausa
si no
Motor
Motor

pausa

®

si no

Motor ambos v sentido avanzarw velocidad@

®
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ACTIVIDAD 16.

Y si deseamos que con una linterna nos siga nuestro Maqueen. Parece que tenemos un
perrito fiel....

Practica 16 - Maqueen luz

para siempre

nivel de luz > v @ entonces

ambos * sentido avanzar * velocidad nivel de luz

S)

ambos ¥ sentido avanzar ¥ velocidad o

-

P o) o000/015
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ACTIVIDAD 17.

Qué tiempo hace??.... no te preocupes que en un momento programo un termdmetro para
el colegio. Si tuviese un cartel gigante luminoso lo veria todo el mundo....

£ para siempre
(a

22 mostrar nimero [ ® temperatura (°C)

2 borrar la pantalla

ACTIVIDAD 18.

Siempre me he preguntado como funciona el sistema que deteccion de placas de hielo
gue tiene el coche de mi padre.... Anda, si es una placa de microbit la que avisa. Ademds
con esta leccidn voy a saber programarla.

$232 para siempre

I7 ﬂ( ® temperatura (°C)
—

entonces
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ACTIVIDAD 19.

Soy un peligroso vampiro que anda perdido por la ciudad... pero no puedo salir de dia que
me quemo. Como lo puedo solucionar?2?... Microbit me da la respuesta. Un medidor de luz
solar

® al presionarse el boton NS

Q) si : ."- ® nivel de luz m

£ =
entonces mostrar icono

——

borrar la pantalla

=
{_...

si no mostrar icono

borrar la pantalla

e

ACTIVIDAD 20.

El capitdn Scott se ha perdido. No tiene una brUjula que le indique donde esta el Norte. Pero
.... Si yo se construir una que ademas tiene un aviso sonorolll,

#2f para siempre
establecer para (| ® direccién de la bridjula (°)

2 s i

entonces

22 borrar la pantalla
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https://www.youtube.com/watch?v=niPd SEiFRA

Dieciocho enero de mil novescientos doce

El capitan Scott acompafado de Evans, Wilson, Bowers y Oates
Alcanza el Polo Sur

Pero fracasa en la hazaina de ser el primero
Sobre el punto de latitud 0

Ondea ya la bandera Noruega del explorador Amundsen
Exhaustos y fracasados emprenden el regreso
Dieciseis de febrero, polo sur

Cinco ingleses por el desierto azul

Evans va ultimo de la fila

Y colgada de su mochila

Va la muerte dispuesta a demostrar

Que una vez muerto no se esta mal en aquel lugar
No hubo lapida

Si hubo platica

Que Dios salve la reina

Gloria eterna a los héroes

De la Antartida

Seis de marzo y Oates no puede mas

Son sus pies dos cuchillas de cristal

De arrastrase en algunos tramos

Tiene heladas también las manos

Pero nadie le quiere abandonar

Y mientras duermen, sale al paso de la eternidad
No hubo lapida

Si hubo platica

Que Dios salve la reina

Gloria eterna a los héroes

De la Antartida

Treinta de marzo

Aqui acaba el diario

De Bowers, Wilson y Scott

Que las ayudas que nunca nos llegaron

Vayan a los que quedaron

Nuestros hijos, nuestras viudas

Como un ingles, mueren tres

No hubo lapidas

No hubo platicas

No hubo Dios ni hubo reina
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ACTIVIDAD 21.

Quién ha encendido la luz 22222.... Os suena esta frase. Vamos a programar microbit con un
sistema de radio que emita una senal visual y sonora cuando enciendas la luz de tu cuarto
por las noches.

PROGRAMACION PLACA 1

al iniciar

il radio establecer grupo n

para siempre

radio send number [ ® nivel de luz

mostrar icono

mostrar icono
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PROGRAMACION PLACA 2

al iniciar

[:Ed radio establecer grupo

e I - B - S A o~ s b ol receivedNumber

— =————
entonces === mostrar iconoD

borrar la pantalla
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ACTIVIDAD 22.

Qué actividad hago ahora2222.... Hay momentos en los que me encuentro indeciso qué
hacer en cada momento. No te preocupes. Vamos a crear un sistema que por sorteo te va
aclarar lo que hacer en cada momento. Vamos a programarlo....

al presionarse el botén A +

establecer random_number * para escoger al azar de ° a e

si random_number + = w a entonces

e 'R PE with Joe'

si no, si random_number entonces @

watch a movie

mostrar cadena
si no, si random_number « entonces @

"play a board game '

mostrar cadena
si no, si random_number entonces @
mostrar cadena "tidy our rooms
si no, si random_number = entonces @

mostrar cadena (@ play a card game '

si no @
n "
(IS [l  learn a song

®
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ACTIVIDAD 23.

Girando N grados o moviéndonos X cm

Para poder controlar con cierta precisiéon (hay que recordar que los motores del robot son
motores DC y que no estd pensado para hacer movimientos precisos) vamos a empezar
midiendo el fiempo necesario para conseguir hacer esos movimientos. Esto es un proceso de
calibracién de los movimiento que podiamos hacer una forma mds serie y cientifica
midiendo distancias con la regla y dngulos

Empezaremos viendo el fiempo que necesitamos para hacer un giro de 180°. Luego
veremos el fiempo necesario para recorrer.

@miC{o:bit & Inicio «§ Compartir (7] o = Microsoft

Busca Q
- Funciones
HH asICC
@
Crear una funcién...
@ Mdsica motor all - dir CW e+ speed @
© LED
.l Radio 1lamada linea recta pausa (ms) il
= Maque motor stop all w LGS giro 180
C' Bucles :
= 1lamada giro 180 motor left v dir CW e speed @l
ogica
= Variables e motor right v dir CCW w speed@
B Matematica al iniciar
; pausa (ms) @
Mg pausa (ms) @I
A Avanzado motor stop all w

llamada linea recta

i= Arreglos

1lamada giro 180

T Texto

® Juego 1llamada linea recta

[sa] Imagenes
@® Pines -

& Descargar calibracion giro basico 8 m

Para facilitar el proceso hemos creado dos funciones. Una funcidon es una manera de crear nuestro
propios bloques que funciona como un "atajo" para reutilizar varias veces un grupo de bloques
datos. Para ello pulsamos en "Crear funcion" (en la paleta de funciones) y definimos los bloques que
la compondrdn. Cada vez que queramos utilizarla arrastraremos el bloque que hemos creado

Para hacer movimientos mdas complejos nos va a venir muy bien, puesto que podremos
descomponerlos en movimientos mds sencillos que se repetirdn.

40



12 DE OCTUBRE DE 2022 CEIP INDIRA GANDHI

ACTIVIDAD 24

Ya que le hemos pillado el truco a la calibracion de distancias y giros vamos a hacer que
maqgueen recorra un cuadrado. Para ello crearemos una nueva funcion "Giro 90"

funcién LSO giro 180

motor alle dir CW e~ speed @[ motor left e dir Cw w 100

pausa (ms) @ motor right v dir CCW » 100

motor stop all = pausa (ms) @

motor stop all »

al iniciar

CEUEEI(IE) 500 »

repetir o veces

ejecutar

motor left e dir CW speed@

1lamada linea recta motor right v dir CCW v speed @[]

1llamada giro 90

pausa (ms) @

motor stop all w

comenzar melodia flnebre = repitiendo una vez v

ACTIVIDAD 25
4 x Leds RGB
Antes de programar las leds RGB anadimos la extension de NeoPixels

Ejiemplo sencillo Seleccionamos el P15 que es al que estdn conectados los 4 neopixels

forever

on start

strip + show color red« g ¥
Ect strip + to NeoPixel at pin PiS « With o leds as RGB (GR8 format)

pause (ms) @ECLERS

strip v show color purple v

pause (ms) @CEERS
repeat times

do
strip + set pixel color at pick random o to o tol red pick random o Lo @ green pick random o to @ blue pick random o to @

strip » show

pause (ms) EGERJ
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ACTIVIDAD 26

Vamos a crear un coche de “policia en clase con magueen y microbit. Ojo a los ladrones que
ya no tienen escapatoria.

al iniciar

establecer strip v para NeoPixel at pin P15 + with ° leds as RGB (GRB format) =

comenzar melodia tono de llamada repitiendo una vez =

BEUCEM I 500

repetir o veces

ejecutar

motor left » dir CW =
strip + show color

motor right *+ dir CCW += speed@

motor Stop all = funciodn giro 180

motor left v dir CW < speed QLU

l1lamada linea recta
strip v+ show color blue =
llamada giro 90

strip v+ show color green w
motor right v dir CCW » speed@

IS Gl linea recta pausa (ms) @

motor allw dir cwWwew speed LU motor stop all~

pausa (ms) @

motor stop all =
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AULA STEM

LECCIONES CON
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B R gramming
| i Starter Kit for Arduino

Block based graphic coding, step by step
visual tutorial, learning with fun

Nota :

PARA LA REALIZACION DE ACTIVIDADES CON
OSSOYO NECESITAMOS ORDENADORES CON
ENTORNO WINDOWS.
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COMENZAMOS.

Lo primero que vamos a llevar a cabo es entrar en MBLOCK, programa para poder programar
con OSSOYO.

hitps://mblock.makeblock.com/en-us/

makeblock | mBlock Educator Community Developer Help Download US Store © English v

Make with Code

One-stop coding platform tailored to coding education, trusted by 20 miliion educators, and leamears

Block-based coding editor Python coding editor

The best coding tool designed for teaching STEAM

En dicha pdgina vamos a entrar en el enlace a code con blocas

mBlock ®. & & ublis Ul‘

Block Python

&

5 00

Device wact Background

Drag-and-drop coding

Code with blocks
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Ya nos encontramos en la pdgina de programacién por bloques.
ACCESO DIRECTO A PROGRAMACION POR BLOQUES.

https://ide.mblock.cc/

mokeblock | mBlock &, @& Archivoe  Sintitulo B Guardar B Manual de usuario W Programas de ejemplo @ Comentarios *** 0 Editor de Python

|

B8 Python
Gl B8 toca holaw

(n-]

LeD B8 iniciar grabacién

[n:]
EGRIEICE 08 detener grabacion

B8 reproducir grabacion hasta el final

B8 reproducir grabacion

3
e

Sl 08 tocanota @ durante @

EB toca tambordecaja v durante {3

@

ositivos Objetos Fondo
° . ‘- EB  aumenta la velocidad de audio un (@IH
[
g Afadic =
<P :

- I8 ponlavelocidad de audio a @ Yol

4

@B velocidad de audio

I8 aumenta el volumen un o Y%
Cambiar modo N

= +
argar I8 ponel volumena @ %
s extonsién

000

Ahora tenemos que bajarnos el archivo que nos permitird frabajar con la placa de ARDUINO.
Hacemos clic en ANADIR.

mokeblock | mBlock &, @& Archivo  Sintitlo B Guardar B Manual de usuario W Programas de ejemplo @ Comentarios *** o Editor de Python

|

B Blogues Python
Sl T B toca hola v

3

LeD B8 iniciar grabacién

[n:]

EGRIEICE 08 detener grabacion

B8 reproducir grabacion hasta el final

B8 reproducir grabacion

@ durante @ tier

BB toca tambordecaja v durante {3

EH tocanota

"

o EB  aumenta la velocidad de audio un (@IY
T e Afadir

= I8 ponlavelocidad de audio a @ %

@B velocidad de audio

a

I8 aumenta el volumen un o Y%
Cambiar modo ® i

- +
SEE Fn vivo OB ponelvolumena @ %

000
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Anadimos la placa de Arduino. Recuerda anadir la segunda opcion. Una vez seleccionada
damos a ACEPTAR.

Q Biblioteca de dispositivos

Desarrollo oficial

Desarrollo no oficial

310 Controller

Desarroliadores: muhd...

#.TOP_ROBOT

TOP_ROBOT

Desarroliadores: hallou...

.0

ArduinoONE

Desarrolladares: tecno...

310 Controller

Desarrolladares: muhd..

Enjoy Robotics

Enjoy Robotics

Desarrolladores: kintiri...

©

bitblock32

Desarrolladores: iamto..

HokyBrain

Desarrolladores: franci...

TEST Micro V2

Desarrolladores: mzuih...

Osoyoo Arduino ...

Desarrolladores: Best

id

Desarrolladores: Jonat...

exper

robbotique

Desarroliadores: hallou...

wanip...

Alphabot 2 Ardu...

Desarrolladores: hussi...

Osoyoo Arduino ...
Desarrolladores: Best_..

Blue Brain Bot

Desarrolladores: abdulj...

HokyBrain

Desarroliadores: franci...

arBot
Desarrolladores: hakan...

Learn

Learnhill

Desarroliadores: learn...

Conviértete en desarrollador de mBlock para desbloquear mas potencial.

Ya tenemos incluida la placa de ARDUINO con la que vamos a frabaijar.

W Guardar Comentarias

8 Manual de usuario W Programas de ejemplo

mokeblock | mBlock ®. & Archivo  Sin titulo

‘ Editor de Python

Blogues Arduinoc

Motors

Lighting

m Move Forward at Speed @ for (@l
D Move Backward at Spead @ for

D Turn Right at Speed m for o 5
O Turn Left at Speed m for o 56

D Backward Left Speed m Right Sp

Stop Moving (Wheels)
Cambiar moda @) N

[SEIGETS En o vivo

000

n Set servo digital pin e angle as [
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Ya podemos comenzar a programar. ENLACE A LAS LECCIONES DE KIT ROBOTICA OSSOYO CON
MBLOCK.

https://osoyoo.com/20192/07/31/graphical-programming-tutorial-for-arduino-a-brief-introduction-
of-graphical-programming-2/

mBlock Tutorials

/—_'TF.'?_"T"TYF' —
4 : N

7 LRSSON 1 _’.(——-'\‘

ACTIVIDAD 1. ILUMINACION EN ROJO.

En esta ocasidn vamos a programar nuestro kit para iluminar en rojo nuestra sala. Lo primero que

vamos a hacer es coger la placa montada ya, cable de 4 pines y la bombilla roja y seguimos los
siguientes pasos.

PASO 1

Pinchamos el cable y la bombilla a la placa. D3.

AR 1312111 ] r' 7
D6 D4

L I . I I
D1 D12 D11 D1

l“ “ I

Y
WRECREE OSOYOO Expan

7%
oc
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PASO 1

Ahora vamos a descargar el archivo que necesitamos para que el programa funcione con
ARDUINO. Os dejo el siguiente enlace para descargar. UNA VEZ DESCARGADO MANDAMOS EL
ARCHIVO A LA ZONA DE TRABAJO.

ENLACE PARA DESCARGAR ARCHIVO PARA QUE FUNCIONE LA PLACA.

https://osovoo.com/driver/mblock/osoyoo uno.mext

makeblock | mBlock ®. & File % Edit Untitied B save © Courses

Looks

‘ switch backdrop to backdropl v and
& e

Events
change color v effect by @

LB U o ° o B et color v effect mo
L -+

= &)
clear graphic effects
Devices Sprites Background Sensing

Drag and Drop osoyoo_uno.mext

° . backdrop number v to this area
Operators
[ N |8 Downlogffs
< o - BRI R IR TN Q sea
Favorites Name Size Kind Date Added
@) AirDrop ~ osoyoo-motor.pdf 17KB  Adobe..cument  Jul 15, 2021 at 3:20 PM
Recents @ osoyoo-motor @ 145KB  Micros...(.docx) Jul 15, 2021 at 3:22 PM
= 0S0YOO0-Logo.png 11KB  PNG image Jan 29, 2021 3t 12:39 PM
# Applications = osoyoo-kit.png 485KB  PNG image Sep 1, 2020 at 12:01 PM
o Downloads = osoyoo-kit.jpg 263KB  JPEG image Mar 31, 2021 at 12:04 AM
4 osoyoo-icon 3KB PNG image Feb 26, 2021 at 1:49 AM
iCloud i 050y00-e5p8266.ipg 60KB JPEG image Dec 18, 2020 at 12:56 PM
¢1\ iCloud Drive O = psoyoo-banner.jpg JPEG image Jan 29, 2021 at 12:43 PM
e PNG image Feb 8, 2021 at 2:14 PM
Desktop
a 3050'/00 uno.mext axt g &, 204 352 AM
% Documents 0 s 108KB  mext Jul 27, 2021 at 10:56 PM

RECORDAMOS EN ESTE MOMENTO QUE YA TIENES QUE TENER INSTALADA LA PLACA DE ARDUINO
COMO COMENTAMOS ANTERIORMENTE.

®ce
makeblock | mBlock ®. & File K Edit Untitied

DN eorceen ) @ © - €

00

Sprites Background Sound

bt
®. < n
G-2
% ®
QD serial por
r.ﬁ 48

Events
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PASO 2

De la zona de blogues en el apartado CONTROL cogemos para siempre y arrastramos a la zona
de programacion.

- ” -~ . . o~ -~ ~

.
Light

G | ok
Action

- k2
=4  ——
Sensor

. foraver
cmnmE Q@ ¥ —
Ld || uns
)
Devices Sprites Background Sound
Pin " then
)
® M
serial por
Uplcad
~ E
1
Operator!

PASO 2

Ahora en luces arrastramos LED PIN 13 lo encajamos como una pieza de LEGO y modificamos el

pardmetro a 3.
1
. n LED pin c analog value @
1 Action
@ B eo ree pin ) € @ = €

Sensor
r1 =) :. H-H o o Show >
£ s u LED pin o HIGH »
N J
Devices Sprites Background Sound

9 - @
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PASO 3

Elegimos en el blogque de CONTROL la opcidn de tiempo y encajamos debajo de la luz.

Sound

forever
R =

Pin if then
‘ else
serial por
Data

Events

repeat until
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PASO 4

CEIP INDIRA GANDHI

Para no tener que volver a repetir el proceso duplicamos los bloques con el botén derecho y

cambiamos el pardmetro a LOW (LENTO).

forever
LED pir o
wait seconds
o Add o mem
Delete Block
Export this script to image
Help

&3 LED pin o LOW v
wait o seconds N’

PASO 5

Desde control incluimos al comienzo el blogue CUANDO COMIENCE ARDUINO.

when Arduino Uno starts up

‘ when Arduino Uno starts up ’ forever
.

LED pin @@ HIGH »

when | receive messagel v wait 0 seconds

Ky Leo pin @) Low v

Il broadcast messagel v

broadcast messagel v and wait

wait o seconds
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PASO 6

Llega el momento de subir la informacion a la placa de Arduino. Conectamos la placa al
ordenador con el cable azul USB y seguimos los siguientes pasos. .

3

g O o Show

Devices Sprites Background Sound

®

serial por

Data

Control

¢?2 Disconnect ) Operator:

vor C \
LaA ] ot J 52
ter
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ACTIVIDAD 2. ILUMINACION DE NAVIDAD.

CEIP INDIRA GANDHI

Nunca os habéis preguntado como funciona la iluminacién del drbol de Navidad?222. Pues hoy

ademds de aprenderlo vamos a montarlo nosotros.

PASO 1.

Usando 4 cables de 4 pines, vamos a conectar los led a las placas de Arduino.

VERDE D5. ROJO D4. AMARILLO D3. BLANCO D2

®®

PASO 2

Lliega el momento de subir la informacion a la placa de Arduino. Conectamos la placa al

ordenador con el cable azul USB y seguimos los siguientes pasos. .

https://osoyoo.com/driver/mblock/osoyoo uno.mext

. switch backdrop to  backdrop! v
Looks
. switch backdrop 10 backdropl v and
-

next backdrop

Everts
change ocolor v effect by e

a5 00

Sprites Background ensng
' bockdrop  number v
ene 1 Downlogis
< sgHone 8- #- 0 o
Fuvorites Name
@ Airdrop * 0s0y00-motor.pdf
@" osoyoo-motor
Recents
a8 050Y00-Logo.png
7 Applications osoyoo-kit.png
° Downloads osoyoo-it ipg
4. osoyoo-icon
ICioud ¥ osoyoo-espB266./pg
£ Cloud Drive ) = osoyoe-banneripg
3 Desktop fﬂhﬁ"n_
0$0Y00_uno.mext
[ Documents
B s

Drag and Drop osoyoo_uno.mext
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PASO 3

Buscamos la placa de Arduino y la instalamos como hicimos en la actividad 1.

—
08 mBloc)
maokeblock | mBlock ®. & File & Edit Untitied B save

PASO 4

En control buscamos la pieza para siempre y la arrastramos a la mesa de programacion.

walt ° seconds
Light

SR

Devices

x
‘=
Firmware

ndd

Operator:
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PASO &

En eventos buscamos la pieza de Arduino.

@
Light F
2]
Action
‘. -‘—-—————d-g-—'--i.
Sensor
t:5) D = |
Show B ’

Sound

Pin

serial por

Data
1

Q)

PASO 6
En luces vamos a buscar la iluminacion LED y cambiamos los pardmetros segun se indica en la

imagen de abajo

(] LED pin @) HIGH v

Light \\\
. LED pin a analog valus @

Action

& B eoreepin @) @ €@ - €

Sensor

' LED pin HIGH »

Show

Lep pin @) Low -
b B o poin @) Low
LeD pin @@ Low v

Sound

Pin

serial por
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PASO 7

En control buscamos las piezas dude tiempo. Aqui podemos variar los pardmetros para que las
luces vayan mads rapidas o mds lentas. Al gusto del consumidor.

walt o seconds

repeat until

PASO 8

Llega el momento de duplicar un bloque entero para no tener que estar montando todo
continuamente.

Add Comment
Delete Block

Export this script to image

56



12 DE OCTUBRE DE 2022

PASO 9

Y terminamos con el siguiente montaje. Ojo a los cambios de pardmetros para que las luces vayan

alternando. Senalado con un circulo.

CEIP INDIRA GANDHI

LED pin e
& ceo pin @
LED pin °

LED pin e

1

LED pin @) HIGH v
LeD pin @) Low e
LED pin o LOW v
Leo pin @) Low w

LED pin e
N ceopin @
N ceopin @
LED pin @

LED pin @) HIGH v
N eopin @ Low
&Y LED pin o LOW v
Leo pin @) Low v

Change LED pins HIGH Value =>>

LeD pin @) HiGHw P
LD pin )
LED pin °

LED pin @

' LED pin e

LeD pin @@ HIGH v P
LED pin (P

N ceo pin @

L 1 ]

LED pin LOW »

LeD pin @) Low »

LED pin @) HiGH v p
LeD pin @) Low »

LED pin (@)

LED pin o
LED pin o
LED pin @) HIGH » »

PASO 10

Llega el momento de subir toda la informacién a la placa de Arduino. Primero conectamos el USB.

Y después la placa . Damos a subir informacion.... Y ya tenemos una Navidad colorida....
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/dev/tty.usbmodem14101

WP IWAAMAGT W BW S M WMEMALL I Wl N A WAl WA

" O O Show

Sprites Background Sound

® !

senal por

Data

Control

? Disconnect Operator:
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ACTIVIDAD 3. PULSADOR CON LUZ

OS HABEIS PREGUNTADO ALGUNA VEZ COMO FUNCIONAN LOS PULSADORES DE LA LUZ222. Hoy vamos
a crear un pulsador para iluminar una habitacion.

PASO 1.

Cogemos el elemento pulsador y una luz LED. PULSADOR D2, LUZ LED D8

DAARE 131211109 8 7 O 4 3 21 0
’* D7 4 )2
s = EEE L
D13 D11 D1 9

IN3 ISP

mn
1

Magic I/0 Shield

Modules

D2

Button

D8

LED

Al'igual que siempre arrastramos el archivo que hace funcionar la placa Arduino a la zona de
trabagjo.
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makeblock | mBlock ®. @File & Edit  uUniied @ save ‘IIIII' @ Courses
\
®
Looks
- .
Sound
next backdrop
Eve
change colar v effect by G
0 00 - NEEEEE
>
clear ic effects
Sprites Background Sensing
‘ Drag and Drop osoyoo_uno.mext
‘ ° Onixg SR, MmOy, to this area
(@ e % Downl
< = RIS ENE= Q
Favorites Name Size Kind Date Added
@ AirDrop .. osoyoo-motor.pdf Adobs 8
B Recents @ osoyoo-motor ® 45 KE ro
0SOY0O0-Logo.png 11 KB  PNG image
¥ Applications = 0s0yoo-kit.png f
o Downloads osoyoo-kit.jpg 263KB  JPEG i
4 0s0Yy0O0-icon KE PN T Fet y
iCloud i 0soyo0-espB266.jpg 60 Ki EG image ) 3, 2020 at 6 PM
1Y iCloud Drive Yy = osoyoc-banner.|pg
[ Desktop = e
[521 050y00_uno.meaxt
[3 Documents s —
' e




12 DE OCTUBRE DE 2022 CEIP INDIRA GANDHI

PASO 3

Recuerda también que hemos seleccionado la placa Arduino.

808 Blos
makeblock | mBlock ®. & File & Edit Untities & save

b4

cnm = QQ ™

Devices Sprites Background Sound

How to use device?

Events

PASO

Seleccionamos en conftrol la pieza para siempre.
. walt o seconds
Light

2
forever
cmnm 8 QQ >
2
Devices Sprites Background Sound
Pin
° Upload Sl por
add How to use device? D?a
repeat until
Events
Opera!w

Uplo
Vananles
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